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圖片素材來源：聯合國永續發展目標 SDGs

https://sdgs.un.org/goals
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時間 議程 參與貴賓 備註

上
午

09:30-10:00 貴賓報到

10:00-10:05 主持人開場

10:05-10:10 計畫成果影片播放

10:10-10:20 學生分享參與心得(2位) 綜合表現卓越獎獲獎學生

10:20-10:30 長官致詞與勉勵
行政院數位發展部數位產業署呂正華署長(邀約中)

行政院科技會報吳政忠副召集人 (邀約中)

10:30-10:35 合影儀式

■ 數位產業署長官、科技會報長官、教育部長官

■ 7家國際大廠代表(AWS、Google、Microsoft、NVIDIA、華碩電腦、聯發科技、鴻海) 

■ 新興科技推廣學校代表(前瞻新興科技認知計畫代表、推廣學校校長等)

■ 綜合表現卓越獎獲獎學生(122名)

從台上往下拍
大合照

10:35-10:45 頒獎

AI線上實作體驗營-表現傑出獎
(五門課，共23名)

頒獎人：行政院數位發展部數位產業署呂正華署長(邀約中)

AI線上實作體驗營-特別表現獎
(四組，共17名)

頒獎人：行政院科技會報辦公室吳政忠副召集人 (邀約中)

10:45-11:30 AI線上實作體驗營專題成果展示(5組) AI線上實作體驗營專題獲獎團隊 5組輪流上台

中
午

11:30-12:50 用餐時間/展場體驗
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故事背景
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互動、沉浸式體驗

AR濾鏡合影
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五、附件資料
『AI高中生夢想會發生』成果展

歷年活動重點
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第一屆出席長官及貴賓：

行政院 沈榮津副院長(時任經濟部長)

行政院 吳政忠政務委員

經濟部工業局 陳佩利主任秘書

Google台灣與香港利啟正行銷副總經理

台灣微軟孫基康總經理

資策會 卓政宏執行長

138 所學校、1,052 學生報名、2大廠參與第一屆

108年第一屆成果獲肯定，相關成果刊

於行政院科技會報出版「DIGI+數位國

家、創新經濟」2019年12月No.7內容

https://bost.ey.gov.tw/
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第二屆 272 所學校、2,941 學生報名、6大廠參與

第二屆出席長官及貴賓：

行政院科技會報蔡志宏執行秘書

經濟部陳怡鈴主任秘書

經濟部工業局陳佩利主任秘書

AWS香港暨台灣策略方案部謝佳男負責人

Google馬大康台灣董事總經理

台灣微軟公共暨法律事業部趙明榮總經理

華碩電腦物聯網事業部趙國雄總經理

聯發科技王秀芬公共事務總監

鴻海基金會汪用和執行長

資策會卓政宏執行長 華碩參與AI 扎根計畫，為台灣 AI 人才投入培育種子https://asus.feversocial.com/ASUSOPMKT/136#AI扎根計畫

https://asus.feversocial.com/ASUSOPMKT/136#AI扎根計畫
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第三屆 256 所學校、3,261 學生完課、7大廠參與

+3,261報名人數

+7國際大廠

+6實作課程

規模逐年提升
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學生回饋

這個活動不單單只是讓我們認識有關AI的知識，更讓我有機會和很多來自不同學校的同學們交流，了解大家的想法並一起合作完

成主題，在過程中激盪出許多有創意的想法，令我大開眼界，也才認識到原來自己的能力需要加強，未來也會繼續充實相關知識

並朝著AI領域前進。 北一女中 蘇同學

身為社會組，我認為斜槓是未來的趨勢，而這個計畫讓我對AI更加了解，課程清楚有趣，難易度的不同激發我的鬥志……整個活

動都讓人充滿好奇及驚喜，希望未來這個計劃能夠更廣為流傳，造福更多新一代的學弟妹!                                                                                                                            

正心高中 蔡同學

這次的營隊雖然改為線上，但錄播的方式反而讓我有更彈性的分配學習的時間，從討論到提案簡報中的間隔也可以讓小組充分討論、
修正……營隊不僅讓我收穫許多寶貴的知識，也大量增加的掌控討論時節奏與流暢度的能力，更對AI產生了更深入的興趣。

國立臺南一中 黃同學

這次的課程讓我接觸到更多不同的人事物，使我的視野更廣，不再只是學習課本上的內容，此課程不僅僅只有了解ai人工智慧，
還讓我們發揮創意，將所學到的工具運用在生活上。 國立興大附農 張同學

相較於去年的一日營今年多了更多的內容，自己從下載開發環境到成果，收穫相當豐富。 左營高中 古同學

我很喜歡關於AI的東西，但是我的程式設計沒有很好，而且我不是工科的，課堂上教簡單基礎的觀念，在這裡我學到更深的知識，

學到AI如何結合現實的應用，希望明年還有這個活動。 華南高商 林同學


