
全國高級中等學校98學年度商業類科學生技藝競賽
商業簡報競賽規則審議會議紀錄
一、會議時間：中華民國 98年 4 月20 日（星期一）下午 2：00 

二、會議地點：三信家商行政四樓語言學習教室
三、主持人：高雄市政府教育局 陳科長武雄
四、主席致詞：(高雄市政府教育局 陳科長武雄)

感謝總召集人、三位教授與各學校代表蒞臨參加此次會議，今年度的商科技藝競賽將由本市主辦，三信家商承辦。由於將新增「商業簡報」職種競賽，對於競賽職種初次辦理，相信有許多地方需要修改、討論，希望在今天的會議中，經由大家的集思廣益，能讓商業簡報競賽規則獲得多數共識並順利舉辦後續競賽活動。
五、來賓致詞：(彰化師大 陳院長 光谷） 

今年新增「商業簡報」職種競賽，主要是希望能讓商業類科學生有更多機會升上理想的國立技專校院。今天將針對之前所擬的草案，逐一檢視、討論，在大家共識下，讓新增職種「商業簡報」競賽規則更趨完善，亦讓年底的正式競賽能公平、公正地順利舉行。
六、承辦學校致歡迎詞：(三信家商潘校長 福照)

相較於全國其他類科就讀學生，商業類科的就讀學生人數相當多，但能藉由全國性競賽保甄進入大學的機會就相對少很多。本校願意在今年做這樣的嘗試，舉辦新增職種「商業簡報」競賽。也感謝先前三所學校先進對「商業簡報」競賽規則的擬定，希望在今日的審議會議中，能取得競賽規則的共識並順利推動「商業簡報」職種競賽。
七、工作報告：
1.有關商業類科學生技藝競賽新增競賽職種，於97年5月14日業經97學年度商業類科學生技藝競賽籌備委員會議討論決議：請宜蘭高商負責「商業簡報」職種規劃事宜、新竹高商負責「商用英文寫作與簡報」職種規劃事宜。
2.後於97.7.10日召開新增職種競賽規則審議會議中，因二項競賽規則未臻完善，決議如下：請宜蘭高商及新竹高商繼續積極規劃，分組邀請專家、學者、各校代表共同研擬競賽規則，同時調查參賽的類科校數及人數、大專院校可提供之各類科甄試與保送名額，並於97.8.15前完成資料調查工作，呈報中部辦公室備查。
3.再經98年2月17日「全國高級中等學校97學年度商業類科學生技藝競賽」檢討會議，決議如下：
(1)「商業簡報」新增職種部份：因競賽規則規劃已臻成熟，已達競賽條件。請98學年承辦學校三信家商開辦「商業簡報」職種競賽項目，並請於7-9月間先行辦理觀摩賽。
(2)「商用英文寫作與簡報」新增職種部份：因競賽規則尚未達成共識，請新竹高商繼續進行規劃事宜。
4.感謝宜蘭高商擔任「商業簡報」新增職種規則訂定召集學校，加上羅東高商、花蓮高商之鼎力協助，使「商業簡報」競賽規則初步完成。
5.由於辦理新增職種競賽，須備妥完備之競賽規則及配套措施，爰召開此次審議會議。
6.「商業簡報」競賽規則(草案)經今日會議討論形成共識後會上網公佈於 98學年度商業類科專屬競賽網站中（http://cc98.sanhsin.edu.tw），供全國各參賽學校下載使用。
八、討論事項：
提案一                              提案學校：三信家商、草屯商工、湖口高中  
案
由：審查全國高級中等學校 98 學年度商業類科學生技藝競賽新增職種-「商業簡報」職種競賽規則(草案)，提請 討論。
說
明：
(一)商業簡報競賽規則(草案)雖已於97年委由宜蘭高商召集與羅東高商、花蓮高商共同討論初步完成，尚有部分疑議需再經各校充份討論以增加完備性。
(二)有關「商業簡報」職種競賽規則(草案)及各校所提的修正建議，請參閱附件。
決
議：
(一)修正後通過，如附件1(頁4-6)，。
(二)修正條文對照表如附件2(頁7-10)。
提案二
提案學校：草屯商工
案
 由：有關「商業簡報」職種「術科試題」中英文字並陳建議案，提請 討論。
說
明：
(一)「商業簡報」模擬試題及企劃書(原版範本)，如附件6(頁18~25)。
(二)「術科試題-企劃書」範例中，有許多文字僅出現英文字。
(三)術科競賽目的在於測邏輯思考，組織架構等能力，故試題中不宜僅有英文，使學生不甚了解。
建  議：
(一)術科試題以中文為主，英文採括弧方式並陳，較為完整敘述。
決
議：照案通過。
提案三
提案學校：三信家商
案
由：本屆技藝競賽將辦理「商業簡報」觀摩賽，觀摩賽工作日程表(草案)，如附件7(頁26)，提請 討論。
說
明：
 (一)觀摩賽辦理日期預定為98年8月4日-5日。
(二)98年4月20日先行召開競賽規則審議會議，6月再提交競賽規則修訂會議正式定案。
(三) 7月上旬上網公告模擬試題， 8月4日、5日舉行觀摩賽，賽後除上網公告觀摩賽成績之外，並上網展示附評審評語之優良作品為範本，供參賽學校參考。
決
議：
(一)商業簡報職種觀摩賽請各校踴躍參加，每校得推派2位選手參賽。
(二)觀摩賽後，請承辦學校三信家商就觀摩賽召開檢討會議，屆時若有不合適規則再予以修正。
提案四
提案學校：景文高中
案
由：有關98學年度商科技藝競賽在北中南各區辦理「商業簡報」相關研習及會議，提請 討論。
說
明：
 (一)確定輔導學生「商業簡報」的方向。
(二)企劃案的規範不夠明確。
(三)評分方式過於抽象。
決
議：經過本審議會議討論後，競賽規則已有共識，方向明確。因此，本提案保留。
九、臨時動議：無
十、散會：17點10分。
     全國高級中等學校98學年度商業類科學生技藝競賽   附件1
「商業簡報」職種競賽規則
一、競賽人數：每校指派代表一人參加。
二、競賽內容：
(一)學科測驗：以測驗題為主，佔競賽總成績30%。
(二)術科測驗：採實作，佔競賽總成績70%。
三、命題範圍：
(一)學科競賽：依據部頒95暫綱經濟與商業環境之教學綱要部份單元為學科命題範圍(內容詳見附表一)。
(二)術科競賽：
1.依行銷企劃書、推廣文案、活動企劃案、產品開發、經營管理等商業活動之簡報需求為範圍，設計規則依命題之內容規定之。
2.簡報之圖文以競賽時自行創作為限或參賽者所攜帶軟體內含之素材或主辦單位所提供之素材(電子圖檔及書面文字資料)。
四、競賽時間：
(一)學科競賽：60 分鐘。
(二)術科競賽：240分鐘一次完成。
五、術科評分標準：
(一)主題傳達性與內容(投影片)


       40%

(二)邏輯連貫性







30%

(三)創意









20%

(四)美觀









10%

六、評審方式：
(一)學科競賽： 

1.採紙筆方式測驗。
2.競賽地點為承辦學校所提供之教室，競賽前於網路上公告。
(二)術科競賽：
1.實地上機操作。
2.由主辦單位提供題目說明、書面原始資料(如企劃書、文案說明、活動簡介等，建議以8~12頁為原則)，請參賽者於4小時內製作出可向客戶說明之簡報內容，以測出參賽者之邏輯思考、組織架構、圖表處理之簡報能力。
3.必須在規定時間內完成，完成時須繳交光碟片，光碟片未燒錄者扣術科總成績5分。
(三)以學科、術科比例合計為個人總成績，決定其名次。總成績相同時，以術科成績高者為優先；若術科成績仍相同，則以主題傳達性與內容得分高者為優先；若主題傳達性與內容仍同分，則依邏輯連貫性、創意、美觀等之順序，取較高者為優先。若以上所有成績皆同分者，由總召集人於公開儀式下抽籤決定之。
七、競賽設備：
(一)硬體部分：
1.IBM相容個人電腦或筆記型電腦
1部
2.彩色顯示器
1部
3.鍵盤
1部
4.滑鼠
1部
5.光碟燒錄機
1部
(二)軟體部分：
1.作業系統：Windows XP(含)以上。
2.應用軟體：Microsoft office 2003中文版(至少含word、excel、powerpoint)。
3.中文輸入法：Windows XP(含)以上安裝後內含之輸入法，若需新增其它輸入法，由選手依需求自行安裝。
4.光碟燒錄軟體。
5.字型軟體：除原版軟體內附字形外，可另加灌一套。
6.影像處理軟體一套。
(三)主辦單位提供用具、材料：每人全新空白光碟片2張。 
八、注意事項：
(一)承辦學校得檢查參賽者之硬體設備，若發現有不符合規定者可要求現場拆除該項設備。
(二)安裝期間，各校進場人員僅限競賽指導老師與學生各一名，安裝結束後指導老師需離開競賽場所。
(三)軟、硬體設備請由各校自行準備，唯軟體部份應於競賽前3週，將原版軟體合法光碟片寄交由承辦學校檢查。若經承辦學校檢查為非原版軟體，則不得安裝該軟體。
(四)參賽學校得寄原版合法光碟同款2份(包含硬體廠商隨機搭配之還原光碟-含作業系統驅動程式)，於設備安裝現場確認無誤後發還安裝。指定截止時間後不得繼續安裝。若原版光碟無法讀取安裝由參賽學校自行負責；正式比賽當日不得攜帶任何軟體進場，承辦學校得檢查之。
(五)各校選手間不得互借軟體。
(六)機器安裝時由選手自行格式化(FORMAT)(僅能有1個磁區)及安裝作業系統與軟體。各校得派一位老師指導選手完成安裝作業，安裝成功與否由選手自負全責。
(七)設備安裝完成後，於測試期間之練習檔案須完全刪除。
(八)競賽之「開始」、「結束」均依監場人員之口令為準。結束之口令發出後，應立即停止操作並依指示離場。
(九)參加競賽學生於比賽開始後不得進場；比賽開始120分鐘後始可舉手表示，要求提早離場。
(十)參賽選手在比賽中不得離開座位，如不得已，得舉手經監場人員同意後，由服務人員陪同或代為服務，其離場時間列入競賽時間計算。
(十一)比賽時參賽者不得將任何通訊器材(手機、呼叫器、無線對講機.)或隨身掌上型設備(PDA、翻譯機或任何可儲存記憶功能機器.)攜進試場，違者取消參賽資格。
(十二)參加競賽學生於競賽結束後，不可將試題攜出試場。

附表一：95暫綱經濟與商業環境教學綱要
	單元
	內容

	1
	導論

	3
	家計與廠商

	4
	市場與價格

	8
	財金

	9
	經貿

	10
	商業與經濟未來發展


                「商業簡報」職種競賽規則（草案）             附件2
	條
次
	修正後條文
	原條文
	說明

	三
	命題範圍：
(一)學科競賽：依據部頒95暫綱經濟與商業環境之教學綱要部份單元為學科命題範圍(內容詳見附表一)。
	命題範圍：
(一)學科競賽：依據部頒經濟與商業環境之教學綱要為命題範圍。
	1.部定95暫綱經濟與商業環境之教學綱要共計10個單元，含1.導論、2.基礎篇、3.家計與廠商、4.市場與價格、5.財富、6.國民所得、7.政府、8.財金、9.經貿、10.商業與經濟。
2.建議選用與商業概論有關之6個單元為「商業簡報」命題範圍，讓學、術科測驗達一致性。選用單元含：1.導論、3.家計與廠商、4.市場與價格、8.財金、9.經貿、10.商業與經濟未來發展。
3.參照會計資訊職種以附表說明學科測驗命題包含範圍。(參閱附件3，頁11~13)

	五
	術科評分標準：
(一)主題傳達性與內容(投影片)
 40%

(二)邏輯連貫性　　　　　　　 30%

(三)創意　　　　　　　　　　 20%

(四)美觀　　　　　　　　　　 10%


	術科評分標準：
(一)主題傳達性與內容　 40%

1.投影片　　　　　　 35%

2.備忘稿　　　　　　  5%

(二)邏輯連貫性         30%

(三)創意　　　　　　　 20%

(四)美觀               10%
	1.不列印檔案作品，故取消備忘稿。


	條
次
	修正後條文
	原條文
	說明

	六
	(二)術科競賽：
1.實地上機操作。
2.由主辦單位提供題目說明、書面原始資料(如企劃書、文案說明、活動簡介等，建議以8~12頁為原則)，請參賽者於4小時內製作出可向客戶說明之簡報內容，以測出參賽者之邏輯思考、組織架構、圖表處理之簡報能力。
3.必須在規定時間內完成，完成時須繳交光碟片，光碟片未燒錄者扣術科總成績5分。
	(二)術科競賽：
1.實地上機操作。
2.由主辦單位提供題目說明、書面原始資料(如企劃書、文案說明、活動簡介等)，建議以8~12頁為原則，請參賽者於4小時內製作出可向客戶說明之簡報內容，以測出參賽者之邏輯思考、組織架構、圖表處理之簡報能力。
3.必須在規定時間內完成，完成時須一併繳交光碟片及所列印的檔案(以備忘稿模式列印)，光碟片未燒錄者扣術科總成績5分，檔案未列印者扣術科總成績5分。

4.列印結果之色彩不列入評分標準。
	1.檔案作品不列印紙本，故取消備忘稿列印及未列印扣分規定。

	
	(三)以學科、術科比例合計為個人總成績，決定其名次。總成績相同時，以術科 成績高者為優先；若術科成績仍相同，則以主題傳達性與內容得分高者為優先；若主題傳達性與內容仍同分，則依邏輯連貫性、創意、美觀等之順序，取較高者為優先。若以上所有成績皆同分者，由總召集人於公開儀式下抽籤決定之。
	(三)以學科、術科比例合計為個人總成績，決定其名次。總成績相同時，以術科成績高者為優先；若術科成績仍相同，則以主題傳達性與內容得分高者為優先；若主題傳達性與內容仍同分，則依邏輯連貫性、創意、美觀等之順序，取較高者為優先。
	增加學術科全部同分時的名次取決規定，以備需要時採用。


	條
次
	修正後條文
	原條文
	說明

	七
	競賽設備：
(一)硬體部分：
1.IBM相容個人電腦或筆記型電腦    1部
2.彩色顯示器   1部
3.鍵盤         1部
4.滑鼠         1部
5.光碟燒錄機   1部
(二)軟體部分：
1.作業系統：Windows XP(含)以上。
2.應用軟體：Microsoft office 2003中文版(至少含word、excel、powerpoint)。
3.中文輸入法：Windows XP(含)以上安裝後內含之輸入法，若需新增其它輸入法，由選手依需求自行安裝。
4.光碟燒錄軟體。
5.字型軟體：除原版軟體內附字形外，可另加灌一套。
6.影像處理軟體一套。
	競賽設備：
(一)硬體部分：
1.IBM相容個人電腦或筆記型電腦    1部
2.彩色顯示器   1部
3.鍵盤         1部
4.滑鼠         1部
5.光碟燒錄機   1部
6.印表機(可印A4尺寸為原則，並自備驅動程式及耗材(紙張除外) 1部
1部
(二)軟體部分：
1.作業系統：Windows XP(含)以上。
2.應用軟體：Microsoft office 2003中文版(至少含word、excel、powerpoint)。
3.中文輸入法：Windows XP(含)以上安裝後內含之輸入法，若需新增其它輸入法，由選手依需求自行安裝。
4.光碟燒錄軟體。
5.字型軟體：除原版軟體內附字形外，可另加灌一套。
	1.不列印檔案作品，故取消印表機設備。
2.增加影像處理軟體一套。



	條
次
	修正後條文
	原條文
	說明

	七
	(三)主辦單位提供用具、材料：
每人全新空白光碟片2張。 


	(三)主辦單位提供用具、材料：
1.個人部分
(1)全新空白光碟片2張
(2)A4影印紙     80張
2.共用部分
(1)釘書機      若干台
(2)釘書針　    若干盒
	1.不列印檔案作品，故取消紙張、釘書機、釘書針。


	八
 
	(四)參賽學校得寄原版合法光碟同款2份(包含硬體廠商隨機搭配之還原光碟-含作業系統驅動程式)，於設備安裝現場確認無誤後發還安裝。指定截止時間後不得繼續安裝。若原版光碟無法讀取安裝由參賽學校自行負責；正式比賽當日不得攜帶任何軟體進場，承辦學校得檢查之。
	(四)參賽學校得寄原版合法光碟同款2 份，於設備安裝現場確認無誤後發還安裝。指定截止時間後不得繼續安裝。若原版光碟無法讀取安裝由參賽學校自行負責；正式比賽當日不得攜帶任何軟體進場，承辦學校得檢查之。
	1.比照電腦繪圖職種競賽規則 (如附件4,頁14~15)。


	
	(六)機器安裝時由選手自行格式化(FORMAT)(僅能有1個磁區)及安裝作業系統與軟體。各校得派一位老師指導選手完成安裝作業，安裝成功與否由選手自負全責。

	(六)機器安裝時由選手自行格式化(FORMAT)(僅能有1個磁區)及安裝作業系統與軟體。指導老師僅可在旁口頭指導，但不可代替選手安裝。安裝成功、失敗由選手自負全責。
	1.比照網頁設計職種競賽規則(如附件5，頁16~17) 。
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會計資訊職種競賽規則
一、競賽人數：每校指派代表一人參加。
二、競賽內容：
(一)學科競賽：以測驗題為主，佔競賽總成績 50%。
(二)術科競賽：以上機實作為主，佔競賽總成績 50%。
三、競賽命題範圍：
以教育部所頒 95 暫綱中之會計概論Ⅰ、Ⅱ與會計學Ⅰ、Ⅱ為命題範圍(內容見附表一)。
四、競賽時間： 

(一)學科競賽：60 分鐘。
(二)術科競賽：100 分鐘。
五、評分標準：
(一)術科評分標準：
1. 評分採二階段積點制 

(1)第一階段：編製並列印起始日之資產負債表 

(2)第二階段：編製分錄並列印日記簿
過帳並列印總(明細)分類帳 編製並列印損益表
編製並列印期末資產負債表
2. 點之計算方法(以所列印出之資料評分)

(1)日記簿：每一筆交易之「日期」、「會計科目」及「金額」，全對者給 3 點。
(2)總(明細)分類帳：每一筆(含前期餘額)「日期」、「借或貸方向」及「金額」，全 對者給 1 點(「傳票編號」、「每筆過帳後餘額」不列入評分)，總(明細)分類帳 之名稱錯誤者，該總(明細)分類帳亦不予計點。
(3)資產負債表：「企業名稱」正確者給 1  點；各「科目」及「金額」全對者給 1 點(「性質別」、「類別」不列入評分)，報表日期錯誤者，該報表不予計點。
(4)損益表：「企業名稱」正確者給 1  點；各「收入及費用科目」及「金額」全對 者給 1 點(「非收入及費用科目」、「性質別」、「類別」不列入評分)，報表期間 錯誤者，該報表不予計點。
(5)競賽所用之會計科目以試卷所列為準，凡與試卷所列會計科目不符者，不予計點。
(6)競賽所用之製表人姓名，以試卷所列為準，凡與試卷所列不符者，術科不予計點。
(7)術科評分以”列印出的財務報表紙本”為依據，以筆書寫或更改答案者該處不予計點，另光碟片及其他儲存設備僅供備查使用。
 (8)於答案紙中書寫姓名或其他文字、符號，該試卷不予計點。
(二)成績計算：
1.學科成績：滿分為 100 分。
2.術科成績：以術科實作積點最高分者為 100 分，且據以換算其他參賽者之術科成績。
3.凡學科或術科為零分者，不得入圍。
4.名次之決定：以學科、術科比例合計為個人總成績，依參賽者總成績高低決定 其名次。總成績相同時，以術科成績高者為先；如仍相同時，則再依序以日記 簿、總(明細)分類帳、損益表、及期末資產負債表之積點高低決定名次。
六、競賽方式：
(一)學科競賽：
1.採紙筆方式測驗。
2.競賽地點為承辦學校所提供之教室，競賽前於網站上公告。
(二)術科競賽：實地上機操作。參賽者需在競賽時間內依指示操作、列印。
1.作答原則：
(1)傳票之格式採取三分法複式傳票﹕分別為現金收入傳票、現金支出傳票及轉帳傳票 ﹔混合交易則直接登入轉帳傳票。
(2)其他帳表之格式則以參賽者所採用之會計軟體預設為原則。
(3)作答計算金額求至小數點後二位，第三位四捨五入。(若試題中另有規定時，依試題要求為準)

2.競賽項目：
(1)會計科目及其餘額設定。
(2)平時交易及調整分錄登錄於傳票。
(3)列印日記簿、總(明細)分類帳、資產負債表及損益表。
(4)選手需將檔案燒錄至光碟片或由承辦學校提供之儲存媒體，但此動作不包含在測驗時間內。(光碟片及儲存媒體由承辦學校提供)。
七、競賽設備：
(一)硬體部份：
1.  IBM 相容個人電腦主機(支援 USB2.0 介面)  或筆記型電腦
1 部
2.  螢幕
1 部
3.  硬碟
1 部
4.  光碟燒錄機
1 部
5.  光碟機
1 部
6.  鍵盤
1 部
7.  滑鼠
1 部
8.  具 A4 尺寸列印格式之噴墨或雷射印表機
1 部
(二)軟體部份：
1.作業系統：Windows XP(含)以上版本
2.會計軟體：授權軟體
3.中文輸入法：Windows XP(含)以上之內含輸入法。若需新增其他輸入法，由參賽者依需求自行安裝。
4.  印表機驅動程式。
5.  光碟燒錄軟體。
八、注意事項：
(一) 術科安裝時，不提供試題作為練習，亦不得攜帶任何資料進場。
(二)競賽之「開始」、「結束」均依監試人員之口令為準。結束之口令發出後，應立即停止作答並依指示離場。
(三)參加競賽學生於競賽時間必須佩戴選手證於左胸前，並隨身攜帶身分證或學生證以便驗證。
(四)競賽開始後，監試人員對競賽試題及競賽規則一概不再解釋。
(五)術科競賽時可使用計時器，但不得發出聲響，否則扣術科成績 10 分。
(六)競賽所需之電子計算機（非工程或財務使用型款）及相關文具由參賽者自備。
(七)競賽中如遇機器故障(含當機)，應由參賽選手自行負責，故障須自行排除，所費時間不另足，且不得影響他人比賽。
(八)參加競賽學生在比賽中不得離開座位，如不得已，得舉手經監試人員同意後，由服務人員陪同或代為服務，其離場時間列入競賽時間計算。
(九)參賽者不得將任何通訊器材(手機、呼叫器、無線對講機…或隨身掌上型設備(PDA、翻譯機或任何可儲存記憶功能機器… )攜進試場，違者取消參賽資格。
表一：95 暫綱商管群會計概論、會計學課程大綱
	會計概論（Ⅰ）
	會計概論（Ⅱ）
	會計學（Ⅰ）
	會計學（Ⅱ）

	1.會計學之基本概念
	8.工作底稿
	1.公司會計概念
	5.投資

	2.會計之基本法則
	9.結帳
	2.現金及內部控制
	6.固定資產

	3.會計循環
	10.財務報表
	3.應收款項
	7.無形資產

	4.分錄及日記簿
	11.會計假設與會計原則
	4.存貨
	10.負債

	5.過帳及分類帳
	12.加值型營業稅之會計處理
	
	

	6.試算及試算表
	13.傳票制度
	
	

	7.調整
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電腦繪圖職種競賽規則
一、 競賽人數：每校指派代表一人參加。
二、 競賽內容：
(一)學科競賽：以測驗題為主，佔競賽總成績 15%。
(二)術科競賽：採上機實作，佔競賽總成績 85%。
三、 競賽命題範圍：
(一)學科競賽：依據部頒 95暫綱數位設計基礎科目教學大綱、廣告設計丙級題庫為命題範圍。
(二)術科競賽：商業活動、公益活動、或文化活動之廣告設計；設計規則依命題題目之內容規定之。
四、 競賽時間：
(一)學科競賽：60 分鐘。
(二)術科競賽：240 分鐘一次完成。
五、 評分標準：
(一)術科評分標準：
1.創意與主題傳達性
40 分
2.造型與色彩計劃 (含規格與編排 )          30 分
3.軟體使用繪製技巧
20 分
4.整潔外觀
10 分
(二)
若未符合命題中所明確規範之部份，相關評分標準項目不予計分。
(三)
以學科、術科比例合計為個人總成績，依參賽者總成績高低決定其名次。總成績相同時，以術科成績高者為先。
六、 競賽方式：
(一)學科競賽：
1.採紙筆方式測驗。
2.競賽地點為承辦學校所提供之教室，競賽前於網站上公告。
(二)術科競賽：
1.實地上機操作。
2.必須在規定時間內輸出裝裱(以雙面膠貼上裱版)完成，完成時須一併繳交光碟片，未完成者一概不予計分。
七、 競賽設備：
(一)硬體部份：
1.  IBM 相容個人電腦或筆記型電腦、MAC 桌上型或筆記型電腦
1 部
2. 彩色顯示器(最大寬度以主辦單位提供之競賽用桌面寬度為限)
1 部
3. 鍵盤
1 部
4. 滑鼠
1 部
5. 光碟燒錄機
1 部
6. 彩色噴墨印表機，以可印 A4 尺寸圖形為原則
1 部
7. 電腦用延長線
8. 自選配備：
(1) 彩色掃描機，以可掃瞄 A4 以上(含)尺寸圖形為原則
1 部
(2) 數位板(含液晶繪圖板)
1 部
(二)軟體部份：
1.作業系統：Windows XP(含)以上 或 Mac OS8.6(含)以上版本。
2.影像處理軟體：PHOTOSHOP、PHOTOIMPACT，可全部灌入或擇一軟體灌入。
3.向量繪圖軟體：COREL DRAW、FREEHAND、ILLUSTRATOR、FLASH，可全部灌入或擇一軟體灌入。
4.點陣繪圖軟體：PAINTER。
5.除原版軟體內附字型外，不得再自行另灌字型(如原版應用軟體所附字型、華康、文
鼎…等)，亦不得自行安裝圖檔(含原版軟體附贈之圖庫)，違者以違規論處。如因考題需要，則由主辦單位提供原版字型與圖檔，以求公平。
6.各週邊設備驅動程式。
7.燒錄程式。
8.購買電腦時所附的隨機原版還原光碟及隨機軟體授權書。
(三)各校選手自備用具、材料： 裁切用美工刀、三角板、裁切尺、鉛筆、橡皮擦、色鉛筆或麥克筆等用具，以上用 具除原本商標外，不得有任何圖形。
(四)主辦單位提供用具、材料：
1.個人部分：
(1)工作桌 160W X 70D X 74H c m
1 張
(2)全新空白光碟片
(3) A4 高級噴墨印表紙
4 張
(4)黑色裱褙紙板 4K
1 張
(5) A4 影印紙
6 張
(6)A4 速繪紙
4 張
(7)滑鼠墊
1 片
2.共用部分：
(1) 8K 切割墊
若干張
(2) 1 公分寬雙面膠
若干卷
八、注意事項：
(一)安裝期間，如有違反第七項競賽設備規定時，得由評審老師視情節輕重，酌予扣分。
(二)安裝期間，各校進場人員僅限競賽指導老師與選手各一名，安裝結束後指導老師需離開競賽場所。
(三)設備安裝完成後，於測試期間所繪製之練習檔案須完全刪除。
(四)軟、硬體設備請由各校自行準備，唯軟體部份應於競賽前 3 週，將原版軟體合法光碟片(不含中文化軟體)寄交由承辦學校檢查。若經承辦學校檢查為非原版軟體，則不得安裝該軟體。
(五)各校選手間不得互借軟體。
(六)電腦硬碟請於報到前自行格式化(FORMAT )，正式賽報到時由承辦學校檢視電腦硬 碟是否為空白，再由選手自行安裝作業系統與軟體。指導老師僅可在旁口頭指導，但不可代替選手安裝。安裝成功、失敗由選手自負全責。
(七)參賽選手在比賽中不得離開座位，如不得已，得舉手經監場人員同意後，由服務人 員陪同或代為服務，其離場時間列入競賽時間計算。
(八)比賽時參賽者不得將任何通訊器材(手機、呼叫器、無線對講機)或隨身掌上型設 備(PDA、翻譯機或任何可儲存記憶功能機器)攜進試場，違者取消參賽資格。
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網頁設計職種競賽規則
一、 競賽人數：每校指派代表一人參加。
二、 競賽內容：
 (一)學科測驗：以測驗題為主，佔競賽總成績 15%。
 (二)術科測驗：採上機實作，佔競賽總成績 85%。
三、 競賽命題範圍：
(一)學科測驗：以 95 暫綱計算機概論課程範圍命題(排除 VB 部分)，得以部分變化之。
(二)術科測驗：
1.網頁設計應表達主題。
2.表現主題之網頁數不限。
3.各網頁之圖文以競賽時自行創造者為限或競賽人員所攜帶軟體內含之素材或主辦單位所提供之素材(電子圖檔及書面文字資料)。
四、 競賽時間：
(一)  學科測驗：60 分鐘。
(二)  術科測驗：240 分鐘一次完成。
五、 評分標準：
(一)  術科評分標準：
1.主題表現
40 分
2.創意
20 分
3.美學
20 分
4.網頁設計技術應用
10 分
5.結構
10 分
(二)以學、術科比例合計為個人總成績，依參賽者總成績高低決定名次。若總成績相同則以術科成績較高者為優先；若術科成績仍相同，則以主題表現得分高者為優先；若主題表現仍同分，則依創意、美學、網頁設計技術應用、結構等之順序，取較高者為優先。
六、 競賽方式：
(一)學科測驗：
1.採紙筆方式測驗。
2.測驗地點為承辦學校所提供之教室，競賽前於網站上公告。
(二)術科測驗：
1.實地上機操作。
2.作品需儲存於指定資料夾中，並將作品資料夾燒錄於光碟；作品光碟繳交後始 可離場，違者扣術科總成績 1 分。
3.網頁連結方式需使用相對路徑，違者扣術科總成績 1 分。
4.競賽作品必須將首頁展示在螢幕上並按指定方式存於指定資料夾中及將作品資料夾燒錄於光碟；作品光碟繳交後方可離場。若未完成這些動作則扣術科總 成績 1 分。
七、 競賽設備：
(一)硬體設備：
	1.
	IBM 相容個人電腦或筆記型電腦(支援 USB2.0 介面)
	1 部

	2.
	彩色顯示器(最大寬度以主辦單位提供之競賽用桌面寬度為限)
	1 部

	3.
	鍵盤
	1 部

	4.
	硬式磁碟機
	1 部

	5.
	滑鼠
	1 部

	6.
	光碟燒錄機
	1 部


(二)軟體設備：
1.作業系統：Windows XP (含)以上。
2.瀏覽器：可使用作業系統內建之瀏覽器，或自備原版光碟安裝。
3.中文輸入法：Windows XP (含)以上安裝後內建之輸入法，或自備原版光碟安裝。
4.週邊設備驅動程式
5.燒錄程式
6.字型軟體
最多 2 套
7.圖形處理軟體(現場不得使用繪圖板及其相關軟體)  最多 2 套
8.網頁設計軟體
最多 2 套
八、 注意事項：
(一)比賽前
1.承辦學校得檢查參賽者之硬體設備，若發現有不符合規定者可要求現場拆除該項設備。
2.術科安裝時不提供試題作為練習。
3.上述軟體(作業系統、瀏覽器、中文輸入法、週邊設備驅動程式、燒錄程式、字型軟體、圖形處理軟體、網頁設計軟體)由各校自備，應於競賽前 3 週，將原版合法光碟片(不含中文化軟體)寄交承辦學校檢查。
4.參賽學校得寄原版合法光碟片同款 2 份，於報到當日現場確認硬碟重新格式化後，發還安裝。指定截止時間後不得繼續安裝。若原版光碟無法讀取安裝由參 賽學校自行負責；正式比賽當日不得攜帶任何軟體進場，承辦學校得檢查之。
(二)安裝階段
1. 硬碟僅能有 1 個磁區。
2.參賽學校允許使用原版還原光碟片。
3.指導老師可入場協助學生將硬體就定位，但於作業系統及設備驅動程式安裝完後即需離場。安裝軟體及測試期間不得攜出或攜入任何物品。
4.選手於安裝時，不得借用軟體。
5.設備安裝完成，於測試期間練習產生的檔案應予刪除，不可存檔，違者取消參賽資格。
6.競賽之「開始」、「結束」均依監場人員之口令為準。結束之口令發出後，應立即停止操作並依指示離場，違者扣術科總分 5 分。
(三)比賽階段
1.參加競賽學生於比賽開始後不得進場；比賽開始 120 分鐘後始可舉手表示，要求提早離場。
2.參加競賽學生在比賽中不得離開座位，如不得已，得舉手經監場人員同意後，由服務人員陪同或代為服務，其離場時間列入競賽時間計算。
3.參加競賽學生於競賽結束後，可將試題攜出，只留作品。
4.參加競賽學生之作品不得有抄襲情事，一經舉發查證屬實取消名次，獎狀及獎牌追回並公布學校校名，若有爭議時，提請評判委員會裁決。
5.比賽時參賽者不得將任何通訊器材(手機、呼叫器、無線對講機)或隨身掌上型設備(PDA、翻譯機或任何可儲存記憶功能機器)攜進試場，違者取消參賽資格。
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【商業簡報】職種【術科】試題
時間：四小時
試題：如附件之企劃文案說明：請您設想自己為一企業員工，上級交付您如附件
之企劃文案書面資料，預計於近期內向客戶說明，請您就試題內容進行分
析，製作簡報電子檔，以利公司向客戶簡報，簡報的重點在於呈現企劃案
的內涵、成功說服客戶認可這份企劃案。
注意事項：
1.存檔檔名為 【選手編號.ppt】。
2.閱卷順序為：光碟、桌面、報表。
3.作品請存於桌面及光碟。
4.如有需要可使用本試題提供之電子圖檔(係引用自相關網站)。

波蜜瘦身茶飲料行銷企劃書
壹、摘要
飲料市場銷售值結構以茶飲料佔 32％，在減肥及健康概念的熱潮下，使瘦身茶在市場上大受歡迎，目前未有飲料廠商上市相關產品，瘦身茶對公司本身而言，是市場新契機，期能開拓市場、增加佔有率及獲取合理利潤。本產品鎖定追求身體健康，喜好低熱量飲料的女性，產品為決明子、山渣等中藥材經萃取而成特殊口味的茶飲料，產品售價屬中等價位，利用現有通路包括直營、經銷、K/A 進行鋪貨，配合雜誌、DM 來宣傳並舉辦試飲活動推廣促銷。產品行銷費用為 10％及 11.5％，利潤百分比約 25％。
貳、目前的行銷環境
一、總體環境狀況 許多人都希望能夠擁有健美的身材，為迅速達到心目中的理想體重，常常使用一些有損健康的急速減重法。七個台灣人中有一個是胖 子，五大富貴病侵蝕國人健康，罹患高血壓、高血脂、高尿酸、高血 脂比例不低（自由時報），肥胖症是現代文明病，胖不只影響外觀， 也是許多慢性病的主因。從雞尾酒療法到高雄中醫院推出減脂茶以 來，減肥掀起熱潮，光是林口長庚醫院中醫體重控制門診一位醫師的 門診量，一年來，竟有一千七百人（一萬人次以上）求助！這些年來 減肥簡直就是全民運動，在中醫瘦身類茶劑（包括天后王菲瘦身用的「王菲茶」）減肥效果發表後，台灣從北到南都有人在販售瘦身茶， 此種趨勢有助於本產品瘦身茶的推行。
二、產品狀況 面對競爭激烈的飲料市場，各公司無不絞盡腦汁研發新產品，拓展新通路。回顧 1999 年整體飲料市場，市場總銷售值416.59億元，較1998年(429.96億元）負成長 3.1％（見附件 A1）主要衰退幅 度較大者為機能性飲料（-42.4）及咖啡類（-30.2％），成長幅度 較大者為包裝水（142％）及果蔬汁（3.9％）。就飲料市場銷售值結 構以茶飲料佔 32﹪（見附件 A2） 。根據 AC. Neilson 之行銷研究報告，就含有茶葉成分的飲料市 場發現，奶茶高領先地位，烏龍茶及綠茶則不分軒輊，兩者於 CVS 通路之銷售僅有 0.9％之差距（見附件 B）。
三、競爭狀況
	品牌
	包裝規格
	價位（元）
	產品訴求
	競爭優、劣勢

	古道
梅子綠茶
	TP 400ml

PT 600ml

PT1500 ml
	15

25

45
	年輕、活力
遵古法精緻
	＊多種規格，消費者及通路選擇性高
＊豐富的廣告資源

	開喜
烏龍茶
	CAN350ml

TP 1000ml

PT 1500ml
	17

50

65
	個性化訴求、
風味獨特
	＊居茶類市場領導的領導地位
＊豐富的廣告資源
＊通路普及

	立頓
奶茶
	TP 250ml

TP 400ml
	10

15
	品質好、風味
佳、營養價值高
	＊品牌優勢
＊通路普及

	波蜜
瘦身茶
	PP 330ml

PP 1000ml
	16

48
	抑制脂肪吸收幫助消化
	＊減肥熱潮
＊通路普及
＊優先進入市場


以茶類來說，茶類仍佔有一定的市場率，這些年來減肥掀熱潮，熱烈的減肥盛況，在中醫瘦身類茶劑減肥效果發表後，台灣從北到南都有人在販售瘦身茶，但目前仍未有飲料廠商上市相關產品，本產品 對公司本身而言，是發現市場新機會，市場競爭策略採全方位型策略，開拓市場佔有率及獲取合理利潤，經營理念以顧客機能為中心，朝市場領導者的競爭地位努力，再興波蜜聲譽，建立競爭優勢。
參、公司的競爭優勢、劣勢
	Strength

1.波蜜企業之健康自然形象以深入人心，推出新品與公司形象相符合。
2.產品開發、製造技術、生產設備、服務等完善，提供顧客品質優異保障。
3.現有產品通路線齊全有助於新品的推廣。
	Weakness

1.茶類對波蜜企業乃一新品類之開發，相對市場操作所需投入成本較高。
2.銷售此產品線的經銷商須先經正確的銷售訓練。

	Opportunities

1.消費者對瘦身茶有一定程度的認識，市場進入障礙低。
2.減肥熱潮及健康概念有助於消費者的接受。
3.口味市場接受度高，且潛在的市場規模大。
4.加味水市場今年有消退的現，消費者喜新的心態市場機會頗高。
	Threats

1.屬於低技術性產品，其他企業進入市場容易。
2.新進入市場的產品，消費者對產品的熟悉度及認同感需投入較高成本。
3.坊間中藥行自行製造的瘦身茶多，為既存的競爭者。
4.受限於食品法規規定不能強調其醫療功能，促銷策略須詳細評估。


肆、市場區隔與目標市場
類
別：常溫傳統清淡飲料。
Target
：主要目標群：20-29 歲。次要目標群：30-39歲。
(本產品屬性為烏龍茶及綠茶的茶類飲品，目標群參考以烏龍茶及綠茶飲用者（見附件 C），就每月飲用次數 1~4 次的消費者為主。)目標對象群描述：中性偏女性；喜口味清淡之飲料；追求身體健康、低熱量、便利、流行、努力維持體態者。
U. S. P.
：清淡酸甜味、爽口、抑制脂肪吸收、幫助消化。
Position
：隨手可得清淡風味茶品。
Sellwhat
　　：輕鬆無負擔的休閒健康茶飲料。 競爭產品知覺圖：

伍、行銷策略
1.產品策略
（1）品牌：波蜜瘦身茶（品名暫定）。
（2）口味別：烏梅、山渣、決明子、陳皮之調和風味。
（3）包裝規格：PP-330ml 、PP-1000ml 。
（4）保存期限：30 天。
（5）包裝設計：以輕盈的簡單人形呈現產品簡單無負擔的感覺。
2.價格策略 制定價格考慮成本、需求考量及競爭考慮。本產品價格採大眾化價格，高的價格市場接受度低，過低價格使消費者易產生懷疑產品效果的心態。
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3. 通路策略
（1）通路佈建：G/T 尤須加強北區、南區通路。各區目標點：直、經銷..北區達 1500 點；中區達 2500 點；南區達 2000 點。鋪貨 / 陳列位置：冰箱。
（2）各通路別之包裝別及目標點數
	部門別
	鋪貨規格
	主要系統
	目標點數
	預估 90 年銷量（ 箱）

	直營
	1000ml
	大廣三/福元
	12
	8640

	
	330ml
	零售點/Super
	3500
	57600

	經銷
	330ml
	零售點/Super
	2500
	51430

	K / A
	1000ml
	Hyper
	（ 萬客隆/大潤
發/萬家福）
	46980

	
	330ml
	Super
	（惠康）
	14256

	Total：

	
	1000 ml
	55620

	
	330ml
	123286


＊以上銷售量預估量以 12 個月為計算基準。
(4)各包裝規格於各通路之目標及銷售佔的比率
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1000ml
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330ml

4. 推廣策略：
（1）尋找形象清晰、健康符合產品形象定位的明星當平面廣告宣傳的代言人，配合雜誌媒體廣告來進行宣傳。
（2）因本產品的成本較低，可彈性運用的行銷費用相對較高，與大型賣場合作利用 DM配合波蜜週來開拓本產品的知名度。
（3）週六及週日於大賣場、Hyper、Super 等舉辦試飲活動，提高顧客對其口味的熟悉度及接受度。
陸、產品年度利潤百分比分析
單位：﹪
	
	330ml
	1000ml

	銷貨總額
	100.0
	100.0

	銷貨退回
	0.0
	0.0

	銷貨淨額
	100.0
	100.0

	銷貨成本
	65.0
	64.0

	銷貨毛利
	35.0
	36.0

	行銷費用
	10.0
	11.0

	廣告
	5.0
	5.0

	上架費
	2.5
	3.5

	促銷
	1.5
	1.5

	代送
	0.0
	0.0

	補助費
	0.0
	0.0

	目標獎金
	1.0
	1.0

	直接利潤
	25.0
	24.0

	部門分攤費用
	0.0
	0.0

	利潤貢獻
	25.0
	24.0


柒、行銷計劃控制
各部門依上市進度表（附件）在預計工作時間內完成工作項目。藉由績效輔導計錄表，在每週例行會議進行工作內容檢討及計劃 進行的矯正措施，針對上次行動步驟之進展進行確認，於本次會議的 會談主題（關鍵工作）來檢討，將部屬應採取行動與主管應有的領導型態、所需提供資源、提供方法知識以解決計劃中產生問題。
在工作執行中，若有任何困難，應隨時與上級主管溝通取得協 助。依公司政策會定期追蹤員工表現，若有偏離目標之情形，應隨時予以糾正，主管應對表現優良者給予鼓勵肯定，未盡理想者，給予正面建議，以期能達成計劃。
說明：本試題引用自網路資料。
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     全國高級中等學校 98學年度商業類科學生技藝競賽   附件7
「商業簡報」觀摩賽工作日程表(草案)

	項次
	時 程
	工 作 內 容

	1
	98年03月28日（星期六）
	舉行商業簡報競賽相關事宜協調會議。

	2
	98年04月20日（星期一）
	舉行商業簡報職種競賽規則審查會議

	3
	98年04月28日（星期二）
	全國高級中等學校98學年度商業類科學生技藝競賽籌備委員會議

	4
	98年06月08日（星期一）
       至30日（星期二）
	各職種競賽規則修訂會議。

	5
	98年07月上旬
	商業簡報學科競賽教科書版本調查

	6
	98年07月上旬
	函送商業簡報觀摩賽報名表及相關資料給設有商科（學程）學校，開始觀摩賽網路報名。

	7
	98年07月20日（星期一）
	受理各校繳交：商業簡報觀摩賽職種競賽所需軟體。

	8
	98年07月23日（星期三）
       至24日（星期四）
	受理網路報名紙本核章（以郵戳為憑）。

	9
	98年7月28日（星期二）
      至31日（星期五）
	受理各參賽學校寄送電腦代收服務。

	10
	98年08月4日（星期二）
至5日 (星期三)
	舉行商業簡報職種觀摩賽。
1.8/4：各校辦理報到並召開領隊會議（下午13:00~14:00學科測驗、下午14：00~17：00術科設備安裝）。
2.8/5：術科競賽（上午8：10~12：10）。

	11
	98年8月6日（星期四）
	上網公告商業簡報觀摩賽成績一覽表及優良作品範本上網展示。

	12
	98年8月15日（星期五）
	舉行商業簡報職種觀摩賽檢討會議


�
各通路/ 系統價格（元）�
�
�
H y p e r�
S u p e r�
C V S�
零售�
中盤�
經銷�
�
售價（罐）�
12.90�
16.00�
20.00�
20.00�
12.80�
11.20�
�
售價（箱）�
309.60�
384.00�
480.00�
480.00�
305.86�
266.40�
�
進價（含稅）�
290.00�
288.00�
312.00�
312.00�
272.16�
252.00�
�
進價（未稅）�
276.20�
260.28�
297.14�
297.14�
259.20�
240.00�
�
毛利率�
6.9﹪�
25.0﹪�
35.0﹪�
35.0﹪�
21.0﹪�
15.0﹪�
�
銷貨成本（未稅）�
204.40�
204.40�
204.40�
204.40�
204.40�
204.40�
�
銷貨毛利�
71.80�
69.88�
92.74�
92.74�
54.80�
35.60�
�
銷貨毛利率�
26.0﹪�
25.5﹪�
31.2﹪�
31.2﹪�
21.1﹪�
14.8﹪�
�






�
各通路/ 系統價格（元）�
�
�
H y p e r�
S u p e r�
C V S�
零售�
中盤�
經銷�
�
售價（罐）�
38.70�
48.00�
60.00�
60.00�
38.40�
33.60�
�
售價（箱）�
928.80�
1152.00�
1440.00�
1440.00�
917.58�
799.20�
�
進價（含稅）�
870.00�
864.00�
936.00�
936.00�
816.48�
756.00�
�
進價（未稅）�
828.60�
780.84�
891.42�
891.42�
777.60�
720.00�
�
毛利率�
10.0﹪�
25.0﹪�
35.0﹪�
35.0﹪�
18.0﹪�
21.0﹪�
�
銷貨成本（未稅）�
613.20�
613.20�
613.20�
613.20�
613.20�
613.20�
�
銷貨毛利�
215.40�
209.64�
278.22�
278.22�
164.40�
106.80�
�
銷貨毛利率�
39.3﹪�
32.8﹪�
32.8﹪�
32.8﹪�
27.0﹪�
21.2﹪�
�






�
K / A�
直營�
經銷�
�
通路包裝比例�
80﹪�
20﹪�
15﹪�
�
通	路	佔	比�
86﹪�
14﹪�
0﹪�
�
目	標	箱	數�
46980�
8640�
-�
�






�
K / A�
直營�
經銷�
�
通路包裝比例�
20﹪�
80﹪�
85﹪�
�
通	路	佔	比�
12﹪�
50﹪�
38﹪�
�
目	標	箱	數�
14256�
57600�
51430�
�






�








�








�








�
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