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第十屆  宏碁數位創作獎  實施辦法

主辦單位：財團法人宏碁基金會、國立交通大學學生事務處

承辦單位：聯合報

2013年7月23日

一、活動宗旨：

宏碁基金會希望透過「宏碁數位創作獎」的籌設，激發屬於數位時代創作的新定義、新模式與新作品。

隨著數位時代的來臨，各界雖然對於數位創作的接受度大大提高，目前仍面臨兩項鴻溝，一方面認為只要把傳統媒材創作數位化，就是數位創作作品；另一方面，對數位時代具有新體認與高度狂熱的創作者，在成長學習創作的過程與背景中，經常不經意的受到傳統媒材思維的束縛，無法大大開展應有的全新創作。

國內中學生的成長學習過程中已大量網路化與數位化，對於「數位」的思考比較沒有束縛而更能天馬行空，宏碁基金會希望藉由舉辦本競賽，以鼓勵中學生投入「數位創作」，進而讓「數位創作」能在此階段逐漸紮根，也希望藉此為台灣培育更多優秀的數位創作人才。

在創作素材上，本競賽鼓勵以文字、聲音、圖像、動畫、影片及其它可能元素單一表現或複合運用，以創作參賽作品；在創作過程中，並鼓勵使用各種數位設備（如數位相機、數位攝影機、數位錄音筆等等）及各類與創作有關軟體，並強調「網路」流通的重要性，期望能重新定義屬於數位時代的創作。

二、活動主題：

 「Explore 探索」  十年有成 探索可能
  宏碁數創獎開辦至今，已堂堂邁入第十屆，今年數位創作獎以「Explore 探索」為主題，鼓勵學生用探索開拓數位夢想，用探索創作每一個可能。在豐盈有成之際持續創新，戮力與國際數位創作接軌，期望成為創造臺灣數位創作人才的培育搖籃。
  探索的慾望是人類與生俱來的本能，也是文明進化的原動力，隨著現代科技的日新月異，人類的生活越來越便利，想像力卻越來越侷限。為鼓勵年輕學子勇於做夢，找回探索未知領域的初衷，胸懷創新的勇氣，為數位科技畫上色彩之翼，展翅激發無限創新。
  在宏碁數創獎臨屆十年之際，期望學子們用單純的心、懷抱探索的精神，實踐創新的慾望，用數位創作夢想，探索未來的可能。
三、宏碁數位創作獎指導委員之設立：

（一）指導委員邀請辦法：

宏碁數位創作獎主辦單位，得指派代表或聘請專家學者擔任宏碁數位創作獎指導委員，以對本競賽實施隨時給予指導及建議。

（二）本屆指導委員：

宏碁基金會代表：宏碁集團創辦人 施振榮。

國立交通大學代表：交大學務長 李大嵩。

教育部資訊及科技教育司代表：司長 楊鎮華。
四、宏碁數位創作獎評審委員會設立：

（一）設立辦法：

主辦單位委由承辦單位邀請與本競賽獎項相關且具備專業素養專家學者組成「宏碁數位創作獎評審委員會」。

（二）委員會職責：

1.數位創作競賽參賽作品之評選。

2.針對競賽得獎作品給予學生評語與建議。

3.宏碁數創獎活動年度執行檢討與建議。

五、獎項分類與參加對象：

宏碁數位創作獎參加對象為國內公私立國、高中職在校學生，每年總獎金共150萬元，設立獎項如下：

（一）數位創作競賽：國內公私立高中職與國中在校學生，以個人或團體2至5人為單位參賽，總獎金共150萬元。

六、「數位創作競賽」施行細則：

（一）參加對象：

國內公私立高中職生與國中在校學生，以個人或團體2至5人為單位。
（二）參加辦法：

1.報名日期：

102年8月29日上午9時起，至102年12月1日下午11時59分止
2.報名方式：
(1)本活動一律採網路線上報名。

活動網址：http:// www.acerfoundation.org.tw/digiaward
(2)參賽者如未確實填寫報名表，以致影響其參賽資格時，不得對活動主辦單位主張其參賽權利。

3.送件方式：
(1)一律採網路上傳交件。 

活動網址：http:// www.acerfoundation.org.tw/digiaward
(2)如作品上傳有任何問題，請洽活動承辦單位活動信箱：alen.yao@udngroup.com、una.huang@udngroup.com
4.競賽組別：

參賽者須於報名時，於報名表上圈選參賽組別，且不得越級報名，違者取消其參賽資格。本屆競賽共分為下列五類：

（1）國中組

（2）高中職普通組：包括動畫影片類與平面設計類
（3）高中(美術班、科、組)專業組：包括動畫影片類與平面設計類

5.作品格式：
(1)以文字、聲音、圖像、動畫、影片及其它可能元素單一表現或複合運用，作品表達方式不限。

(2)作品格式：

A.影音、動畫等作品請輸出為mpg、wmv、swf、m4v檔。

B.圖片一律轉為jpg檔。

C.網頁作品一律壓製為rar檔。

D.其它類別作品，以Windows內建軟體能開啟為限。

(3)作品檔案大小需在50MB以內或以播放時間五分鐘為限、平面作品每張圖以3MB為限。
(4)若有特殊需求得另提出申請。
6.收件日期：

102年8月29日上午9時起，至102年12月1日下午11時59分止。
（三）評審辦法：

1.評審委員：

數位創作競賽初、決選評審委員會，由承辦單位邀請組成，並依競賽分組評選。

2.評審方式：
(1) 數位創作競賽共區分為初選、決選兩階段。
(2) 初選入圍作品件數，各組別由評審評選至少20件作品為初選入圍作品。

(3) 初選評選方式，承辦單位製作作品光碟交由評審委員進行評選，依參賽件數多寡，每組至少規劃三至五名評審進行評分，交由承辦單位統計，再依分數高低順序，於初選會議中，擇優取其入圍作品。

(4) 數位創作競賽決選之評定，由全體評審委員共同參與，依各分組入圍之作品進行評分，以評選出各組別首獎、優等獎、佳作獎、新人獎，並由分組首獎作品中，選出最佳作品頒發宏碁數創獎年度評審團超級大獎。
(5) 決選獲獎者頒發獎金與獎狀，獲獎隊伍部分每人皆單獨發予個人獲獎獎狀，並有機會受邀參加「宏碁數位創意營」。（由於營隊參加人數有限，主辦單位將視情況邀請）

3.評審標準：
(1)競賽初選評分標準依創意性(35%)、表現方式(25%)、內涵與內容豐富性(25%)、技術性(15%)之評分比例標準評選之。

(2)競賽決選評分標準依創意性(35%)、表現方式(25%)、內涵與內容豐富性(25%)、技術性(15%)之評分比例標準評選之。

(3)評審團超級大獎評分標準依主題發揮(50%)、創意內涵(20%)、表現方式(20%)、技術性(10%)。

4.決選入圍作品名單公佈：

(1)102年12月18日於活動官方網站公佈。

(2)競賽作品得獎結果於宏碁數位創作獎頒獎典禮中公佈，同時頒獎。

（四）頒發獎項：

1.評審團超級大獎：
自各分組首獎中挑選一名，頒發獎金新台幣貳拾萬元整與獎狀一紙與獎座一座。
2.評審團創意首獎：
高中普通組影片動畫類／平面設計類、高中專業組影片動畫類／平面設計類、國中組每組各一名，共三名。高中普通組、高中專業組、國中組，每隊頒發獎金新台幣拾萬元整與獎座一座及獎狀乙紙。
3.優等獎：
高中普通組影片動畫類三名、高中普通組平面設計類一名、高中專業組影片動畫類三名、高中專業組平面設計類一名、國中組三名，共十一名，高中普通組影片動畫類、高中專業組影片動畫類、國中組，每隊頒發獎金新台幣肆萬元整與獎座一座。高中普通組平面設計類、高中專業組平面設計類，每隊頒發獎金新台幣叁萬元整與獎座一座及獎狀乙紙。
4.佳作獎：
高中普通組影片動畫類、高中專業組影片動畫類每組各四名，高中普通組平面設計類、高中專業組平面設計類每組三名，國中組六名，共二十名，高中普通組、高中專業組、國中組，每隊頒發獎金新台幣貳萬元整及獎狀乙紙。
      5.新人獎：

高中普通組、高中專業組、國中組各數名，每隊頒發獎金新台幣壹萬元整及獎狀乙紙。
      6.最佳技術獎：

不分組別選出乙名，頒發獎金新台幣貳萬元整及獎狀乙紙。
　　　7.最佳FB粉絲團人氣獎：

       超人氣獎：不分組別，共一名。頒發獎金新台幣貳萬元整及獎狀乙紙。
人氣獎：高中普通組影片動畫類／平面設計類、高中專業組影片動畫類／平面設計類、國中組每組各二名，共六名。頒發獎金新台幣捌仟元整及獎狀乙紙。
      8.初選入圍：

於初選入圍，每隊頒發獎狀乙紙。
8.指導老師榮譽獎：

決選獲獎者參賽隊伍指導老師獲獎證書一紙。
9.如遇同分情況，主辦單位得增額錄取。獎金由同分隊伍共同平分，但頒發每人獎狀一紙。

10.各組之參賽作品如未達評審之獲獎評選標準，各組設立獎項得以從缺。該從缺之獎項及獎金授權評審得視其他組別參賽作品水準，彈性於本屆或下屆增額頒發其他組別獎項及獎金。
（五）競賽相關規則：

1. 參賽者每人或每隊以一件作品為限，不得重複報名。所有參賽者依報名組別及類別繳件，如報錯組別或類別將無法進入決賽。

2. 若隊伍中同時有高中普通組與高中專業的隊員，即認定為專業組。

3. 作品需為原創並首次公開參賽，如具有下列情事經查證屬實者將取消參賽資格：
(1)作品係委託創作。

(2)作品曾以任何形式出版。

(3)假藉他人名義投稿參賽。
如賽後發現得獎作品有上列情事者，經查證屬實者，參賽者除應負擔法律責任外，將取消其得獎資格並追繳獎金及獎座。
4.所有參賽作品如引用他人創作圖片、音樂或文字等，須註明來源出處，並取得合法授權。若非法竊取他人智慧財產權者，經檢舉查證屬實，將喪失參賽與得獎資格，同時自負相關法律責任。
5.得獎作品之著作財產權歸著作人所有；財團法人宏碁基金會擁有得獎作品之公開發表、宣傳展示、出版發行及各項非營利性之無償永久使用權，得獎者不得對主辦單位行使著作人格權。

6.所有參賽作品經送件後，不論是否符合參賽資格，一律不予退件，參賽者如欲保存其創作作品，請於送件前，自行預留備份。

7.主辦單位、承辦單位、評審等相關人員子女參賽需於報名時主動資訊揭露，報名時未主動揭露者，事後發現一律取消該隊參賽資格，以維持本競賽公平性。（揭露資訊將送請評審委員會審酌處理）

8.最佳新人獎由歷屆未得獎同學作品中選出。

9.Facebook粉絲團最佳人氣獎，由得獎名單中選出，並由宏碁數創獎粉絲團票選出最「讚」人氣王。

八、宏碁數位創意營：

（一）參加對象：

      主辦單位得視情況邀請當年度宏碁數位創作競賽之得獎隊伍參賽者。

（二）參加辦法：

1.活動日期：103年1或2月共計三天二夜，活動時間屆時將另於活動官方網站上公佈。
2.活動地點：新竹市國立交通大學。

3.活動費用：由宏碁基金會全額贊助。

（三）活動方式：由宏碁數位創意營承辦單位訂定之。
九、宏碁數位創作獎頒獎典禮：

第十屆宏碁數位創作獎頒獎典禮預計於103年1或2月舉辦。

十、以上實施辦法如有未盡之處，主辦單位將於活動官方網站隨時公告修正之。

十一、本競賽活動承辦單位聯繫窗口：
聯合報　黃素鳳、姚永倫：(02)86925588 #2164、6292或0952-700217。

十二、附錄：

  本活動蒐集的個人資料 (姓名、聯絡電話、手機號碼、電子郵遞及其他任何可辨識資料本人者等) 由財團法人宏碁基金會、國立交通大學及聯合報股份有限公司共同蒐集，僅限於辦理本活動及主辦單位行銷使用。有關請求停止蒐集、處理、利用或刪除會員個人資料內容部分，投稿者之法定代理人或監護人得以書面通知。
附註一：第十屆宏碁數位創作獎重要時程規劃：

	日期
	活動內容

	102/8/29 (四)
	第十屆宏碁數位創作獎 起跑記者會

	102/10/31 (四)
	數位創作競賽網路報名至下午11時59分截止

	102/12/1 (日)
	數位創作競賽網路收件至下午11時59分截止

	102/12/4(四)~12/11(三)
	初選

	102/12/14(六)
	決選會議

	102/12/18(三)
	決選入圍名單公佈

	102/12/18(三)～12/31(二)
	Facebook粉絲團最佳人氣獎票選

	103/1或2月
	數位創意營及頒獎典禮


附註二：第十屆宏碁數位創作獎－競賽獎項、名額暨獎金分配明細表
	獎項
	組別
	名額
	獎金

	評審團超級大獎
	自三名首獎中挑選
	1
	20萬元

	評審團創意首獎
	國中組
	1
	10萬元

	
	高中普通組

影片動畫類/平面設計類
	1
	10萬元

	
	高中專業組

影片動畫類/平面設計類
	1
	10萬元

	優等獎
	國中組
	3
	4萬元

	
	高中普通組 影片動畫類
	3
	4萬元

	
	高中普通組 平面設計類
	1
	3萬元

	
	高中專業組 影片動畫類
	3
	4萬元

	
	高中專業組 平面設計類
	1
	3萬元

	佳作獎
	國中組
	6
	2萬元

	
	高中普通組 影片動畫類
	4
	2萬元

	
	高中普通組 平面設計類
	3
	2萬元

	
	高中專業組 影片動畫類
	4
	2萬元

	
	高中專業組 平面設計類
	3
	2萬元

	最佳技術獎
	不分組別
	1
	2萬元

	Facebook粉絲團最佳人氣獎
	超人氣組
	1
	2萬元

	
	國中組
	人氣組
	2
	8,000元

	
	高中普通組
	人氣組
	2
	8,000元

	
	高中專業組
	人氣組
	2
	8,000元

	新人獎
	國中組
	數名
	1萬元

	
	高中普通組
	數名
	1萬元

	
	高中專業組
	數名
	1萬元

	初選入圍獎
	國中組
	數名
	獎狀乙紙

	
	高中普通組 影片動畫類
	數名
	獎狀乙紙

	
	高中普通組 平面設計類
	數名
	獎狀乙紙

	
	高中專業組 影片動畫類
	數名
	獎狀乙紙

	
	高中專業組 平面設計類
	數名
	獎狀乙紙
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