動畫與遊戲製作寒假研習營
活動時間: 2011年1/22(六)、1/23(日) 
活動地點:樹德科技大學設計大樓-數位科技與遊戲設計系
         (100年招生更名為動畫與遊戲設計系)
活動費用:全部免費(研習、餐費)。
學員名額:全國高中職設計與商管、資訊、電子、電機相關科共30位
報名日期：即日起至2011 1/15日截止
錄取公告日期：即日起至2011 1/17日(公告於本係網站)
備註: 
1. 1/22早上8:30有交通車從高捷青埔站至樹德科技大學，下午有交通車從樹德科技大學至高捷青埔站，欲搭乘者請於報名時註明。

2. 如有任何疑問，請電07-6158000#6108 , 0917-231831 蘇中和老師或e-mail:mic6033@stu.edu.tw

3. 課程內容

	1/22(六)
	活動
	地點
	負責人

	9:30-9:50
	報到 
	
	蘇中和老師

	9:50-10:00
	歡迎會
	
	陳俊偉主任

	10:00-12:00
	3D遊戲引擎介紹與製作Demo
	DB-103
	楊老師

	12:00-13:30
	午餐
	
	

	13:30-15:00
	遊戲企劃製作-遊戲企劃流程解說
	DB-103
	王宗立老師

	15:00-15:20
	休息
	
	

	15:20-17:00
	文化創意遊戲設計(偶戲作品與AR Demo介紹)
	DB-103
	陳定凱老師

	17:00-17:30
	座談交流
	DB-103
	數遊系全體老師

	17:00-20:00
	系學會活動時間
	DB-103
	系學會長

	1/23(四)
	活動
	地點
	負責人

	9:00-10:30
	遊戲關卡與角色-遊戲美學設計
	DB-103
	詹獻坤 老師

	10:30-10:50
	休息
	
	

	10:50-12:00
	動畫製作的靈魂-腳本與分鏡設計
	DB-103
	丁裕峰 執行長

	12:00-13:30
	午餐
	
	

	13:30-15:00
	Blender3D角色製作,蒙皮與骨架設定
	DB-103
	丁裕峰 執行長

	15:00-15:20
	休息
	
	

	15:20-16:30
	Blender3D動畫引擎-動畫整合演練
	DB-103
	丁裕峰 執行長

	16:30-17:00
	座談交流
	DB-103
	數遊系全體老師

	17:00-17:20
	歡送會-系學會活動時間
	
	系學會長


※煩請尹立老師協助系學會製作海報事宜與研習營討會場的視覺展示督導
