2010魔力點子「藝」起來

高雄區創意競賽總實施計畫
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主辦單位：高雄市政府教育局、高雄縣政府教育處
承辦單位：高雄市立社會教育館、高雄市樹德家商、高雄市光華國中、高雄市鳳陽國小
協辦單位：高雄市立志中學、高雄市中華藝校、高雄市光華國中、高雄市明義國中、高雄市中山國中
活動日期：99年4月16日（星期五）

活動地點：高雄市立社會教育館
2010魔力點子「藝」起來高雄區創意競賽總實施計畫
壹、依據：教育部創造力教育白皮書、高雄市創造力教育白皮書。

貳、目的：

  一、宣導本市創造力教育願景及政策，啟動學校創造力教育推廣機制。

  二、整合創造力教育方案與學校課程計畫，融入各領域教學活動中推動。

  三、激發學生潛能，提升學生創意思考及表演能力。

  四、藉創意思考融入教學，厚植學生創造力。

  五、營造寓教於樂、生動活潑的教學場域，達成提升學生創造力的目標。

參、辦理單位：

  一、主辦單位：高雄市政府教育局、高雄縣政府教育處
  二、承辦單位：高雄市立社會教育館、高雄市樹德家商、高雄市光華國中、高

                雄市鳳陽國小

  三、協辦單位：高雄市立志中學、高雄市中華藝校、高雄市光華國中、高雄

                市明義國中、高雄市中山國中
肆、參加對象：

一、高雄市、高雄縣所屬公私立高中職、國中及國小學生（含特殊學校、進

    修學校、補校）。

  二、高雄市、高雄縣社會人士、學校教師、學生家長。

伍、時間地點

  一、競賽時間：99年4月16日（星期五）
  二、地點：高雄市立社會教育館（地址：高雄市小港區學府路115號）

陸、系列活動內容：

  一、魔力點子創意才能競賽（附件1）

  二、E-game益智遊戲(附件2)

  三、打造「船」奇夢想啟航(附件3)

柒、活動日期：

	編號
	活動內容
	活動日期
	活動地點

	1
	魔力點子創意才能競賽

	1-1
	資格賽
	99年3月25日
	高雄市立社會教育館

（演藝廳）

	1-2
	決賽
	99年4月16日
	高雄市立社會教育館

（演藝廳）

	2
	E-game益智遊戲

	2-1
	情境布置電子繪本創作─參賽隊伍自備數位相機、儲存媒體，以主辦單位所提供之材料，在工作桌上布置繪本之畫面，使用數位相機拍攝，將拍攝後的數位照片，用現場所提供之個人電腦中的影像編輯軟體及簡報軟體完成電子繪本，最後的作品以簡報方式呈現。
	99年4月16日
	高雄市立社會教育館

（中庭右側體育館前）

	3
	打造「船」奇夢想啟航

	3-1
	北區
	99年4月16日
	高雄市立社會教育館

（籃球場）

	
	南區
	99年4月16日
	高雄市立社會教育館

（籃球場）


捌、活動經費：由高雄市教育局相關經費支應，活動總經費如附表。
2010魔力點子「藝」起來高雄區創意才能競賽實施計畫
一、計畫目標：
（一）激發學生潛能，厚植學生創意思考及提升學生表演能力。
（二） 透過舞台表演、輕鬆趣味的演出方式，營造出一個寓教於樂的教學場域，以達成提升學生運用創造力思考的目標。
二、辦理單位：
（一）主辦單位：高雄市政府教育局、高雄縣政府教育處。
（二）承辦單位：高雄市立社會教育館、高雄市立光華國民中學
（三）協辦單位：高雄市立志中學、高雄市中華高級藝術職業學校、高雄市立中山國中、高雄市立明義國中。
  （四）贊助單位：
三、活動組別及對象：

（一）魔力創意組：分為高中職、國小兩組。高雄市、高雄縣所屬公私立高中職、國小學生、學校教師及學生家長（含特殊學校、進修學校、夜補校）均可組隊參加（人數不拘）。
（二）青春魔漾組：限高雄市、高雄縣國中學生參加（人數不拘）。
四、相關活動辦理時間及地點：
  (一)資格賽領隊（指導教師）研習

1. 時間：99年1月21日（星期四）。

2. 地點：高雄市立光華國中 (位址：高雄市前鎮區和平二路170號)。

3. 對象：所有報名參賽學校之領隊（指導教師）。
4.全程參加人員核發3小時研習時數。
(二)資格賽領隊（指導教師）會議

1. 時間：99年3月10日（星期三）。

2. 地點：高雄市立社教館 (位址：高雄市小港區學府路115號)。

3. 對象：所有報名參賽學校之領隊（指導教師）。
4.全程參加人員核發3小時研習時數。
(三)資格賽領隊（指導教師）彩排時間

1. 時間：99年3月24日（星期三）。

2. 地點：高雄市立社教館 (位址：高雄市小港區學府路115號)。

3. 對象：所有報名參賽學校之領隊（指導教師）。
    (四)決賽領隊會議

1. 時間：99年3月31日（星期三）。

2. 地點：高雄市立光華國中 (館址：高雄市前鎮區和平二路170號)。

3. 對象：進入決賽學校之領隊（指導教師）。

4. 全程參加人員核發3小時研習時數。

  (五) 資格賽

1. 時間：99年3月25日（星期四）。

2. 地點：高雄市立社會教育館（館址：高雄市小港區學府路115號）。

  (六) 決賽

1. 時間：99年4月16日（星期五）。

2. 地點：高雄市立社會教育館（館址：高雄市小港區學府路115號）。
   

五、報名日期：99年2月22日【星期一】至2月27日止【星期六】。

六、報名方式：

(一)參加創意才能競賽之學校隊伍一律採網路報名，請上光華國中網站：

    http://www.khjh.kh.edu.tw/
※(二)報名時請確認參加人員名單，事後不得再任意更改。

七、表演方式：舞台上現場表演，表演形式不拘；具有一般創意內容，題目題材

              自訂。
八、時間限制：

（一）上場準備及場景佈置時間：2分鐘為限。

（二）表演時間：3分鐘以內完成。

九、比賽評分：

（一）評分標準：依創意表現（50％）、主題內容（50％）評定成績。

（二）評分方式：

1.資格賽：評審委員依評分標準綜合評定成績，由主辦單位依成績高低決定通過資格賽
          隊數，並取得參加決賽權。

2.決賽：由評審委員現場決定是否過關，並從過關隊伍中選出下列獎項：

◎魔力創意組【分為高中職、國小兩組】：
（1）魔力創意獎（特優）。

（2）創意團隊獎（優等）。

（3）魔力點子獎（甲等）。

（4）最佳潛力獎（佳作）。
◎青春魔漾組：
（1）魔力創意獎（特優）。

（2）創意團隊獎（優等）。

（3）魔力點子獎（甲等）。

（4）最佳潛力獎（佳作）。
（三）『魔術』不納入本活動項目。

（四）參加資格賽入圍隊伍作品主題應與決賽一致。

（五）資格賽後公佈進入決賽之學校及作品，各校師生及家長若質疑有抄襲之嫌，請向承
      辦單位或於領隊會議反應，經查證屬實者，得取消其獲獎資格，不得異議。決賽時
      不再受理異議。
十、活動獎勵：
（一） 資格賽過關隊伍，由教育局頒發獎牌乙面，所有表演者頒發獎狀乙紙。
   （二）決賽過關隊伍，由教育局頒發獎牌乙面，所有表演者頒發獎狀乙紙。
   （三）除上述獎項外，另由主辦單位從決賽過關隊伍中依評審成績選出成績最優隊伍頒發
         下列獎座： 

1.魔力創意獎（特優）：1隊，頒發獎座乙座，獎狀（每人1紙）及獎金20,000元。
                     指導老師及相關人員1-5人、每人嘉獎2次。

2.創意團隊獎（優等）：2隊，頒發獎座乙座，獎狀（每人1
紙）及獎金10,000元。
                     指導老師及相關人員1-5人、每人嘉獎1次。

     3.魔力點子獎（甲等）：3隊，頒發獎座乙座，獎狀（每人1紙）及獎金5,000元。
                           指導老師及相關人員1-5人、每人嘉獎1次。

     4.最佳潛力獎（佳作）：5隊，頒發獎座乙座，獎狀（每人1紙）及獎金2,000元。
                           指導老師及相關人員1-5人、每人嘉獎1次。

 （四）上項獎項經評審，成績未達標準者從缺。
十一、聯絡人、電話及e-mail：高雄市立光華國民中學訓導處訓育組林庭甄。
     TEL：07-7222622#523、FAX：07-7215779、E-mail：geniemandel@mail.khjh.kh.edu.tw。
十二、升學資訊：本創意才能競賽活動已納入高雄區多元入學「考生特別條件之項目及量化計分表」（依學生入學高中職當年度計分方式辦理），請鼓勵國中學生踴躍報名參加。

十三、差假事宜：如附表。

十四、敘獎：
  （一）主辦單位：3人嘉獎2次、2人嘉獎1次。
  （二）承辦學校：光華國中3人記功1次、15人嘉獎1次。
  （三）協辦學校：立志中學3人記功1次、10人嘉獎1次；社教館5人各嘉獎1次；中山
                  國中、明義國中及中華藝校每校5人各嘉獎1次。
十五、活動經費：本項活動由教育局下授光華國中99年度預算項下支應，不足款項由教育局補助或由贊助單位贊助。

2010魔力點子藝起來創意競賽
『打造「船」奇夢想啟航』實施計畫

壹、依據：中華民國98年11月17日高市教二字第0980049195號函辦理。
貳、目標：

1、 落實海洋教育，培養學童冒險精神與宏觀視野。

2、 激發學生潛能，提昇學童創意思考及創作能力。

3、 推展創意活動，拓展學習遷移的能力。

4、 規劃環保活動，發揮學童資源再利用的精神。

參、組織：

1、 主辦單位：高雄市政府教育局、高雄縣政府教育處
2、 承辦單位：高雄市立社會教育館、鳳陽國小

肆、參加對象：高雄市、高雄縣公私立國小學生。

伍、活動日期：99年4月16日（星期五）08：00至16：30。

陸、活動地點：高雄市立社會教育館體育館。

柒、比賽項目及說明：
1、 現場製作之作品規格

（1） 作品名稱：『打造「船」奇夢想啟航』

（2） 作品主題說明：

1. 意象「船」奇：以「船」字為意象創意，透過環保素材變形之效果，型塑高雄起航「擁抱海洋實現夢想」之期待心情。

2. 結合海洋教育實施，提供學童體驗學習之實作經驗。
（3） 材料：
1. 限制性材料：寶特瓶空瓶子：5瓶（5200ml~5800ml）；10瓶（2000ml~2500ml）；20瓶（600ml~1000ml）。【數量不得增加】

2. 使用工具：雙面膠帶、膠帶（寬、中、細）、美工刀、剪刀、切割墊、安全手套、油性簽字筆、直尺等。
3. 裝飾性材料：可利用各種回收物，或其他環保素材，除需先經洗淨或防腐、防臭等處理外，皆不得先行剪裁、黏貼(半成品)，及表面上色、裱貼等處理。另為顧及比賽場地安全及空氣品質，不得使用噴漆(事前亦不得使用)。
4. 大會提供材料：水桶6個（大、中、小各2個）

（4） 作品規格：長100~180㎝×寬80㎝×高（150㎝~從底部）範圍內。
【※長度（船面板）不得少於100㎝】
2、 相關規定

（1） 請自行準備所需工具、裝飾與材料至比賽現場。

（2） 可攜帶設計稿進場，不能帶半成品組裝，也不可運用坊間半成品組裝，指導老師不得下場指導。
3、 評分標準
（1） 結構性（40％）：

1. 必須穩定站立且可搬運。

2. 各部位相結合部分要緊黏不得脫離或支解，否則以失敗論不予評分。

（2） 創意性（40％）：突破原有物品之形狀與功能者，以意象創作者為最佳。

（3） 適長性（20％）：作品長度越長越好，但不得超過180㎝。

1. 180㎝：採計20分

2. 160㎝~179㎝：採計18分

3. 140㎝~159㎝：採計16分

4. 120㎝~139㎝：採計14分

5. 101㎝~119㎝：採計12分

6. 100㎝以下不予評分。

4、 注意事項：

（1） 活動當天各校團隊於規定場地與規定時間內將作品完成。

（2） 參賽學生在指定製作區內操作，指導老師及家長不得進入會場指導。

（3） 不可攜帶坊間半成品進場。

（4） 比賽時，各校參賽學生為5人，由參賽團隊成員於當天合作共同完成，一經發現違規，取消比賽資格。
（5） 違反相關規定者，取消競賽資格。

（6） 本活動全程攝影與影像後製工作（含系列活動得獎作品與活動歷程）。
捌、報名方式與時間：
每校5名學生，指導老師1名，名單請於99年3月25日前送交鳳陽國小教務處，並將電子檔e-mail至teacher52@mail.fyps.kh.edu.tw教務許馨瑩主任信箱。
玖、競賽時間表
	
	上午報到
	競賽時程表
	區別
	競賽地點

	打

造

「船」

奇

夢

想

起

航
	08：00-8：20各校
完成報到
	1. 08：00-8：20

檢錄進場

檢查攜帶材料
2. 08：30~12：10

作品創作比賽

4. 13：00~16：00

作品評審

5. 16：30頒獎典禮
	北區
	社教館籃球館

	
	
	
	南區
	社教館籃球館


拾、獎勵方式：

一、第一名頒發獎狀及獎金新台幣5000元。

二、第二名頒發獎狀及獎金新台幣3500元。

三、第三名頒發獎狀及獎金新台幣2500元。

四、第四名頒發獎狀及獎金新台幣2000元。

五、第五名頒發獎狀及獎金新台幣1800元。

六、第六名頒發獎狀及獎金新台幣1500元。

七、第七名至第十名頒發獎狀及獎金新台幣1000元。

八、第十一名至第十五名頒發獎金新台幣800元。

九、第十六名至第二十名頒發獎金新台幣500元。
十、以上第十一名至第二十名加發獎狀(一律稱為佳作)，惟二十名之後則視優異作品數量頒予入選若干名(不發予獎金)。

拾、頒獎時間：99年 4 月16日（星期五）下午4：30，於競賽現場頒發。
拾壹、差假事宜：
1、 各校負責帶隊老師1名當天給予公假派代。
2、 承辦工作人員12位於活動期間(含場地佈置、會議)給予公假(其中6人給予派代)，工作期間如逢假日，於六個月內得依規定補假。
拾貳、預算需求：334300元，經費預算表如附件。

拾叁、獎勵：
1、 各校第一名至第五名得獎學校指導老師1人核予嘉獎乙次。
2、 承辦工作人員6人嘉獎貳次，協辦工作人員10人，各嘉獎乙次。
拾肆、補充事項

一、作品請自行準備並加底板(※底板併入作品主體高度或長度計算)，除增加作品擺放之穩固性，並俾利搬運。底板規格：長100㎝×寬100㎝
二、因為場地限制及安全問題，故大會不提供電源(即電動工具、熱熔膠、吹風機等需使用到電力之器具無法使用)。
三、學生一組5人進場後，帶隊教師及家長可至閱覽室(社教館)或三樓會議室(漢民國小)休息，不得進場在旁指導。
四、所有參賽作品請於當日下午5時前自行運回，若未運回，則由承辦單位逕行處置。
五、製作主體結構時，一定要使用到「限制性材料（寶特瓶）及大會提供材料（水桶）」，但使用方式不拘，且未限制必需用完規定的所有瓶(桶)數。
六、作品完成後需填寫主辦單位所發之「作品說明卡」並自行掛於作品之適當位置。

七、當天在社教館中庭右側有【E-game益智遊戲】，演藝廳內有【學生創意才能競賽】，各校帶隊老師可讓學生於12：30~16：30去進行體驗或觀賞，然後等待下午4時30分進行頒獎。
附件1 

2009魔力點子藝起來創意競賽

『打造「船」奇夢想啟航』報名表
Fax：07- 8010851 ；e-mail至teacher52@mail.fyps.kh.edu.tw教務主任許馨瑩信箱。
	 ※高雄市國小之學校編號 （     ）                 填寫日期： 年   月   日
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