
高級中等學校未來想像與創意教育區域資源中心－南區 
高雄市立海青高級工商職業學校 

高中職未來想像與創意人才培育 
「預見未來城市」iClone 3D 動畫教師研習活動 

一、目的 

依教育部 102 年 1 月 25 日臺教資（一）字第 1020008051C 函，未來想

像與創意教育區域資源中心－南區，辦理「預見未來城市~iClone 3D 動畫教

師研習活動」，以提升高中職教師對「未來想像」議題之想像及關注，並培

養其付諸行動，將想像與夢想產出具體成品的教學能力。 

二、預期成效 

(一) 深化厚植高中職教師於未來想像與創意教育之相關知識及興趣。 

(二) 引導參加教師針對未來社會及未來科技，有系統地透過未來想像思考工

具，塑造未來想像之願景。 

三、指導及補助單位： 

教育部資訊及科技教育司 

國立臺灣師範大學 (未來想像與創意人才培育中程計畫－啟航計畫) 

四、承辦與協辦單位： 

高雄市立海青高級工商職業學校 

首羿國際股份有限公司 

五、活動時間及地點： 

研習時間分二梯次（教師可依需求選擇其中一梯次參加或參加兩梯次） 

          第一梯次 102 年 7 月 1 日(一)、7 月 2 日(二) 

          第二梯次 102 年 7 月 3 日(三)、7 月 4 日(四) 

地點：市立海青工商 高雄市左營區左營大路 1 號 

      資訊大樓 3 樓 4302 電腦教室（活動當天地點如有變動，現場另行通知） 

六、參加對象與人數： 

參加對象：南區各高中職教師 

南區資源中心：每梯次 40 人，共 80 人。（電腦數量有限，額滿為止） 

 

 

 



七、研習課程內容：（詳細研習課程表如附件一） 

課程類別~3D 動畫 
【課程大綱】 
每單元進行 20~30 分鐘 
單元 01：iClone 基本介紹 
單元 02：iClone 商業應用範例 
單元 03：道具與場景的擺設與移動 
單元 04：人物的擺設與移動 
單元 05：套用人物動作姿勢 
單元 06：開始演動畫 
單元 07：攝影機運鏡設定 
單元 08：攝影機分鏡與時間軸應用 
單元 09：場景光影調整 
單元 10：時間軸進階應用 
單元 11：人物動作進階設定 
單元 12：人物臉部擬真製作 
單元 13：影片去背動畫合成 
單元 14：智慧型道具理論與應用 
單元 15：即時動態粒子效果 
單元 16：3D 檔案匯入轉換應用 
單元 17：動作捕捉概念與實作 
單元 18：Q&A 綜合提問 

八、報名方式：  

(一) 第一梯次請於 102 年 6 月 30 日、第二梯次請於 102 年 7 月 2 日前於全

國教師進修網，完成網路報名 http://www2.inservice.edu.tw/ 

課程代碼：第一梯次 1331995、第二梯次 1331997 

(二) 對於內容、報名事宜若有疑問，請洽聯絡人：市立海青工商實習輔導處

建教合作組楊正華組長。聯絡電話：(07) 581-9155 分機 604。  

註：活動相關宣傳請上網查詢 http://163.32.98.65/dep604 

高級中等學校未來想像與創意教育區域資源中心－南區  

九、其他： 

一、響應節能減碳政策，研習會中不提供紙杯，請自備杯具。 

二、本活動辦理人員，得依相關規定予以敘獎鼓勵。 

三、參與研習教師核發研習時數（每梯次 9 小時）並給予研習證書及 iclone

標準版軟體一套。 



高中職未來想像與創意人才培育 
「預見未來城市」iClone 3D 動畫教師研習活動 

實施課程表 
附件一 

    藉由 iClone 5 的強大功能、豐富範本讓您體驗角色與道具間的精采互動，動

畫變得簡單有趣。目前業界尚無其他應用軟體像 iClone 5 如此快速、可客製化、

富彈性且多功能。iClone 5 的強大技術引擎超越其他 3D 軟體，支援了即時動畫

及動態捕捉，讓您創作動畫時所見即所得！ 
 
    iClone 5 的設計初衷即是為了提供使用者一個可快速產出動畫的工具，人人

都能體驗 3D 創作！iClone 5 即時 3D 動畫技術，讓您快速設計創造數位角色、

場景環境、視覺效果及體感動態捕捉。輕鬆拖放、編輯豐富多元的即時 3D 內容

物件。 
 
    隨著 3D 動畫技術的日新月異，所應用的層面已是全方位的，涵蓋電影、電

視、遊戲、網際網路、廣告媒體、教育應用、生活資訊、文化創意等主要產業領

域，相關創新製作技術大量運用在影視與傳播媒體中，3D 動畫產業更是當前全

球普遍發展的趨勢。 
 
    利用此次研習營了解 3D 動畫製作的關鍵技術與實作流程，並且建立 iClone
的操作邏輯，只要搭配好的故事腳本，配合 iClone 提供的人物素材、攝影運鏡、

燈光等功能，就能輕鬆製作一部精采可期的動畫作品，預見一個未來想像的城市。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



「預見未來城市」iClone 3D 動畫教師研習活動講師簡介 
首羿國際股份有限公司 專案講師 黃振樑老師 

    現任首羿國際專案講師兼專案經理，曾任友立資訊與 Corel 專案講師，並出

版兩本影片剪輯軟體會聲會影的專書著作，主要講授 iClone、CrazyTalk Animator、

會聲會影等多媒體影音軟體，授課對象包含各級學校教師、政府機關與民營企業

主管與員工，其「步驟清楚、幽默風趣、課程絕無冷場」的授課風格，廣受學界

與業界好評推薦。 

第 1 梯次（7 月 1 日~2 日） 
102 年 7 月 1 日（一）上午 9:00~下午 16:00 

時間 研習活動內容 主持(講)人 地點 
08:30~09:00 30 分 報 到 未來想像團隊 

09:00~10:00 60 分
單元 01：iClone 基本介紹 

單元 02：iClone 商業應用範例 

10:00~11:00 60 分
單元 03：道具與場景的擺設與移動 

單元 04：人物的擺設與移動 

11:00~12:00 60 分
單元 05：套用人物動作姿勢 

單元 06：開始演動畫 

黃振樑
陳勇志

主講師 
輔助教師 

12:00~13:00 60 分 午餐與休息  

13:00~14:00 60 分
單元 07：攝影機運鏡設定 

單元 08：攝影機分鏡與時間軸應用 

14:00~15:00 60 分
單元 09：場景光影調整 

單元 10：時間軸進階應用 

15:00~16:00 60 分
單元 11：人物動作進階設定 

單元 12：人物臉部擬真製作 

黃振樑
陳勇志

主講師 
輔助教師 

資訊大
樓一樓
報到 

 
資訊大
樓 3 樓
4302 電
腦教室 

備註：參與教師，當天備有便當。 

 
 

7 月 2 日（二）上午 9:00~12:00 
時間 研習活動內容 主持(講)人 地點 

08:30~09:00 30 分 報 到 未來想像團隊 

09:00~10:00 60 分
單元 13：影片去背動畫合成 

單元 14：智慧型道具理論與應用 

10:00~11:00 60 分
單元 15：即時動態粒子效果 

單元 16：3D 檔案匯入轉換應用 

11:00~12:00 60 分
單元 17：動作捕捉概念與實作 

單元 18：Q&A 綜合提問 

黃振樑
陳勇志

主講師 
輔助教師 

資訊大
樓一樓
報到 

 
資訊大
樓 3 樓
4302 電
腦教室 

 
 
 



第 2 梯次（7 月 3 日~4 日） 
102 年 7 月 3 日（三）上午 9:00~下午 16:00 

時間 研習活動內容 主持(講)人 地點 
08:30~09:00 30 分 報 到 未來想像團隊 

09:00~10:00 60 分
單元 01：iClone 基本介紹 

單元 02：iClone 商業應用範例 

10:00~11:00 60 分
單元 03：道具與場景的擺設與移動 

單元 04：人物的擺設與移動 

11:00~12:00 60 分
單元 05：套用人物動作姿勢 

單元 06：開始演動畫 

黃振樑
李保宜

主講師 
輔助教師 

12:00~13:00 60 分 午餐與休息  

13:00~14:00 60 分
單元 07：攝影機運鏡設定 

單元 08：攝影機分鏡與時間軸應用 

14:00~15:00 60 分
單元 09：場景光影調整 

單元 10：時間軸進階應用 

15:00~16:00 60 分
單元 11：人物動作進階設定 

單元 12：人物臉部擬真製作 

黃振樑
李保宜

主講師 
輔助教師 

資訊大
樓一樓
報到 

 
資訊大
樓 3 樓
4302 電
腦教室 

備註：參與教師，當天備有便當。 

 
7 月 4 日（四）上午 9:00~12:00 

時間 研習活動內容 主持(講)人 地點 
08:30~09:00 30 分 報 到 未來想像團隊 

09:00~10:00 60 分
單元 13：影片去背動畫合成 

單元 14：智慧型道具理論與應用 

10:00~11:00 60 分
單元 15：即時動態粒子效果 

單元 16：3D 檔案匯入轉換應用 

11:00~12:00 60 分
單元 17：動作捕捉概念與實作 

單元 18：Q&A 綜合提問 

黃振樑
李保宜

主講師 
輔助教師 

資訊大
樓一樓
報到 

 
資訊大
樓 3 樓
4302 電
腦教室 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


